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A. MATERIAS DE LA ESO

A.1. OBJETIVOS DE LA ESO

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente
los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellanay, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente
los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utlizando diversos medios de expresion vy
representacion.
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A.2. COMPETENCIAS CLAVE DE LA ESO

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al
sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada
Recomendacién del Consejo de la Union Europea, se abre en ventana nueva. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y
desafios del siglo XXlI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en
la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje
permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite
a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse gque la consecucion de las competencias y
los objetivos previstos en la LOMLOE para la ESO esté vinculada a la adquisicién y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las
siguientes, con sus correspondientes descriptores operativos:

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.

CCLL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

e COMPETENCIA PLURILINGUE.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingiistico individual.
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CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingUistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion
social.

e COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemético en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolédgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matemético-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

e COMPETENCIA DIGITAL.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolédgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

e COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

e COMPETENCIA CIUDADANA.

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e

interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

e COMPETENCIA EMPRENDEDORA.

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
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presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia
y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acciéon una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

e COMPETENCIA E CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicAndose en su conservacion y valorando el enriguecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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A.3. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 1° Y 32 DE ESO

A.3.1. INTRODUCCION.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de
valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.
Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos
del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicién de los objetivos de la etapa.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robbticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se
complementen entre siy la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia deben promover la participaciéon del alumnado, favoreciendo una visién
integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital
y de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos que dificultan
la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de
esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de los saberes basicos,
gue, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la
resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse
vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento
debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en
las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez
mas digitalizada.
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A.3.2. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques:

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccion de modelos.

Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricaciéon digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
Expresién grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.
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e Herramientas de edicidn y creacién de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

e Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

e Seguridad en la red: amenazas y atagues. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

e Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

e Tecnologia sostenible. VValoracion critica de la contribucién a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

A.3.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion se relacionan por
medio de los descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas
se alcanzan cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a
través de los criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos
elementos son:

Competencia especifica 1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CEL1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente
de diferentes fuentes de manera critica,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

SABERES BASICOS

Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccidn de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos.
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Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Descriptores del Perfil de salida. CCL1, STEM1, STEM3,CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos

SABERES BASICOS

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construcciéon de una solucion
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Competencia especifica 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL, CE3, CCEC3

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y
componentes tecnoldgicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de
los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electronica.

Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccién de
objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Estructuras para la construccion de modelos.

Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o
uso de simuladores.

Electricidad y electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.
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Competencia especifica 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Descriptores del Perfil de salida. CCL1, STEM4, CD3,CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto. escalas.

Técnicas de representacion grafica: acotacion y

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales: para la elaboracion,
publicacion y difusiéon de documentacion técnica
e informacién multimedia relativa a proyectos.

Competencia especifica 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en

sistemas de control o en robética.

Descriptores del Perfil de salida. CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moéviles y otros) empleando los elementos de
programaciéon de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como médulos de.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis,  construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

SABERES BASICOS

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas  sencillas, para
ordenador y dispositivos moviles, e introduccién
a la inteligencia artificial.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Sistemas de control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robdtica: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.
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Competencia especifica 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y

seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Descriptores del Perfil de salida. CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las  herramientas  digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

SABERES BASICOS

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
del software. Identificacion y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion vy
almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.

Competencia especifica 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD4, CCA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

SABERES BASICOS

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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A.3.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los saberes
técnicos adquiridos por el alumnado se implementaran en el desarrollo de proyectos.
Ademds, como la materia demanda, se hara uso de las tecnologias digitales con el fin
de que el alumnado adquiera los saberes relacionados con este campo del
conocimiento. Se trabajara en tres espacios:

Aula de referencia. En ella, el alumnado se familiarizara con los saberes a
trabajar a lo largo del curso a través de debate inicial para conocer ideas
previas, exposicion de los saberes a trabajar, planteamiento de problemas
relacionados con dichos saberes y evaluacién de los mismos.

En el aula de referencia se hara uso de medios digitales para favorecer el
empleo de distintas de fuentes de informacion que favorezca el proceso de
ensefianza-aprendizaje atendiendo a la diversidad del alumnado.

Aula-taller. En este espacio el alumnado trabajard en el desarrollo de
proyectos en los que aplicara de modo practico saberes relacionados con el
mundo técnico (implementacion de sistemas tecnolégicos eléctricos,
mecanicos, robaéticos, etc.). Ademas, se fomentara el trabajo en equipo dando
importancia a actitudes como la creatividad, la cooperacion, el descubrimiento,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Los agrupamientos se haran formando grupos heterogéneos de entre tres y
cinco estudiantes con el fin de alcanzar los objetivos arriba descritos y de
respetar distintos ritmos de aprendizaje con la interaccion entre miembros de
un grupo y con la supervision e intervencién grupal o individual del docente
siempre que sea necesario.

En el aula de informética o con el uso de carros méviles de ordenadores.
En ella se trabajara individualmente o en grupo, siguiendo los criterios de
formacién y funcionamiento de grupos antes descritos; o individualmente en
funcién de las actividades trabajadas (disefio, simulacién, dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, programacion, etc),
desarrollando las competencias digitales a través de los saberes digitales de la
materia. Se fomentara un uso responsable y ético de las tecnologias digitales,
asi como una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos
realizados, se posibilita una metodologia que:

ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes basicos adquiridos.

da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

emplea el método de proyectos, en que el alumnado trabaja en equipo
posibilitando la colaboracion, la escucha y el respeto a las opiniones de los
demas.

favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.
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A.3.5.a. SECUENCIACION DE SABERES DE TECNOLOGIA Y DIGITAL. DE 12,

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Tecnologia. Resolucién de problemas.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de blsqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicién de problemas planteados.

Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

UNIDAD 2. Digitalizacion.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

UNIDAD 3. Expresion grafica.

o

. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de
documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

UNIDAD 4. La madera.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

22 EVALUACION

UNIDAD 5. Estructuras y mecanismos.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Estructuras para la construccion de modelos.

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
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UNIDAD 6. Iniciacion a la programacion.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdéviles, e
introduccién a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

32 EVALUACION

UNIDAD 7. Electricidad.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

m

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UNIDAD 8. Programacion.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

A.3.5.b. SECUENCIACION DE SABERES TECNOLOGIA Y DIGITAL. DE 3¢,

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Expresion grafica.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.
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UNIDAD 2. Mecanismos.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Sistemas mecéanicos béasicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

22 EVALUACION

UNIDAD 3. Electricidad y electrénica.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, célculo, disefio y aplicaciéon en proyectos.

UNIDAD 4. Proceso de resoluciéon de proyectos.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construcciéon de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

32 EVALUACION

UNIDAD 5. Presentacion del proyecto.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de
documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucién de problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
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UNIDAD 6. Plasticos

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicién de problemas planteados.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

UNIDAD 7. Programacioén y robética

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciéon y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

A.3.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacion del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacién se emplearan los siguientes intrumentos de

evaluacion:

e Tareas individuales realizadas en clase o en casa: revision de trabajo realizado
en el cuaderno y fichas de trabajo.

e Tareas colaborativas.

e Situaciones de aprendizaje.

e Exposiciones orales individuales o grupales.

e Practicas de informatica.

e Practicas y proyectos realizados en el taller.

e Pruebas escritas.

La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendré de la valoraciéon de
los criterios de evaluacién calificados hasta el momento de realizar la evaluacion. Un
criterio de evaluacion podra ser valorado en distintos momentos del curso y con méas de
un intrumento de evaluacion. La calificacion resultard de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:
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A.3.6.a. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA Y DIGIT. 1°.

Unidades didacticas Eval.| Saberes Cntenost f’e Peso (%)
evaluacion
UD 1. Tecnologia. Resolucion de problemas.
La Tecnologia. 1.1. (5%)
El proceso tecnolégico. 2 [2 ADD 1.2. (5%) 15,0%
Eldisefio de los objetos. 1.3. (5%)
La planificacion del trabajo.
UD 2. Digitalizacion
Uso de EducamosCLM. 12 D 6.1. (2%) 12,0%
Uso de Office 365. 6.2. (2%)
Busqueda y presentacion de informacion. 6.3. (8%)
UD 3. Expresion grafica.
Vistas. 4.1. (4%)
Boceto y croquis. 12 B 6.1. (2%) 8,0%
Acotacion y escalas. 6.2. (2%)
Programa grafico de dibujo.
UD 4. La madera.
Propiedades. 2.1. (2%)
Tipos y derivados. 12 A B, C 3.1. (3%) 6,0%
Herramienta para trabajar la madera. 7.1. (1%)
Proyecto.
UD 5. Estructuras y mecanismos 2.1. (2%)
Estructuras basicas. 2.2. (5%)
Mecanismos basicos. 3.1.(5%)
Proyecto. 22 A B 3.2. (3%) 21,0%
4.1. (2%)
6.1. (2%)
6.2. (2%)
UD 6. Iniciacion a la programacion 5.1. (2,5%)
Programacion con Scratch 2 C 5.2. (2,5%) 8,0%
7.2. (3%)
UD 7. Electricidad 2.1. (2%)
Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. 2.2. (5%)
Elementos eléctricos. Simbologia 3.2. (5%)
Esquemas eléctricos. Tipos de conexiones. 32 A B, E 4.1. (2%) 20,0%
Ley de Ohm. 6.1. (2%)
Influencia y sostenibilidad. 6.2. (2%)
Proyecto 7.1. (2%)
UD 8. Programacion
Programacion con Scratch y Mbot 5.1. (2,5%)
= < 5.2. (2,5%) 10,0%
5.3. (5%)
100,0%
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A.3.6.b. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA Y DIGIT. 32.

Criterios de
Unidades didacticas Eval. | Saberes 2 Peso (%)
evaluacion

UD 1. Expresion grafica.
Boceto, croquis y planos.
Acotacion y escalas. 12 B 4.1. (15%) 17,0%
Uso de programa de disefio 2D y 3D. 6.1. (2%)
Disefio de un proyecto propuesto.

UD 2. Mecanismos.

Mecanismos de transmision.
Relacién de transmision. 12 A 3.1. (17%) 17,0%
Mecanismos de transformacion.
Programa de simulacion de mecanismos.

UD 3. Electricidad y electrénica.
Elementos eléctricos y electronicos.

Magnitudes. Ley de Ohm.
Potencia eléctrica. Eficiencia. 22 A E 3.1. (15%) 17,0%
Eficiencia energética. 6.1. (2%)

Uso de programa de simulacion eléctrica.
Diserio de los circuitos eléctricos del proyecto.

UD 4. Proceso de resolucion de proyectos. 1.1. (2%)
Fases del proceso tecnoldgico. 1.2. (2%)
Construccion del proyecto. 23/3a AE 2.1. (2%) 17,0%
Normas de seguridad e higiene. 2.2. (2%)
3.2. (9%)
UD 5. Presentacion del proyecto.
1.3. (2%)
Uso de herramientas digitales en la presentacion. 32 B,D 6.2. (2%) 6,0%
6.3. (2%)
UD 6. Plasticos.
Propiedades y aplicaciones.
Impacto ambiental. 32 AE, 7.1. (3%) 6,0%
Busqueda de informacion en Internet 7.2. (3%)
Impresion 3D.
UD 7. Programacion y robética 5.1. (6%)
Programacion con Scratch. 32 (o 5.2. (7%) 20,0%
Programacion de un sistema sencillo. 5.3. (7%)

100,0%
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A.3.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacion no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacion. El docente responsable de la recuperacion serd quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizard siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.

A.3.8. SECCION BILINGUE.

El departamento de Tecnologia participa en el programa bilingtie en un grupo de la
materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3°.

Los objetivos a conseguir por parte los alumnos que cursen en inglés la asignatura
de Tecnologia son:

e Aprender un vocabulario técnico especifico relacionado con los materiales,
herramientas, técnicas de trabajo en el taller, electricidad, mecanismos,
hardware y software propio de la asignatura.

e Expresar con frases sencillas acciones y situaciones que puedan surgir en un
taller (pedir herramientas, elaborar informes sencillos de la realizaciéon de un
proyecto, indicar acciones especificas a comparfieros y profesorado.

e Conseguir que el alumnado valore la posibilidad de comprender y expresarse en
otro idioma.

e Comparar con el uso de las TICs los diferentes procesos y contenidos con los de
paises de habla inglesa.

¢ Fomentar la interdisciplinariedad a través de un aprendizaje global, colaborando
con el resto de asignaturas que forman parte del programa bilingle en el centro.

Los contenidos no se modificaran con respecto a los grupos ordinarios, siendo aquellos
los que se han expuesto anteriormente en la programacion.
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A.4. DESARROLLO DIGITAL DE 22 DE ESO

A.4.1. INTRODUCCION.

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran
multiples destrezas en el uso de diferentes dispositivos electrénicos, como teléfonos
moviles y tabletas. Sin embargo, realizar una generalizacion de estas destrezas supone
ignorar las desigualdades existentes entre los diferentes individuos, con respecto a
diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural, entre
otras. A esto tenemos que afiadir que muchas herramientas digitales se disefian para
ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy superficiales
y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario promover entre los jovenes
una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de
género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a
contemplar la generacion de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital
de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico,
consciente e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas
actualmente, de forma cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El
objetivo principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en el mundo
digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente sobre
sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia
pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y
presenta un caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del
perfil de salida del alumnado al término de la Educacién Basica y a la adquisicion de los
objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera critica, las
aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia
se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales
para la comunicacion y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion de
informacion de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas
digitales disponibles para la produccién y difusién de contenidos, junto con las técnicas
basicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana.
Todo ello orientado a poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y
comprometida, fomentando los valores de respeto mutuo y trabajo en equipo.
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A.4.2. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques:

A

. USO DE ENTORNOS VISUALES EN EL AULA.

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
Actividades, tareas y otros recursos.

Comunicaciones y mensajeria.

. BUSQUEDAS EN INTERNET.

Motores de blusqueda.

Configuraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacion.
Propiedad intelectual en el &mbito digital.

. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL.

Procesadores de textos.
Elaboracién de presentaciones.
Programas de edicién de imagen, sonido y video.

. PROGRAMACION CREATIVA.

Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.
Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

A.4.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital se relacionan por medio de los
descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se alcanzan
cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través de los
criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos elementos

son:
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Competencia especifica 1. Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital
de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los
demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma
colaborativa.

Descriptores del Perfil de salida. CD2, CD3, CD4 y CPSAAS.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1. Identificar los métodos de acceso a un Presentacion del entorno. Seguridad de las
entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasenfias.

contrasefias seguras y realizando su
recuperacion, en caso de ser necesario.

1.2. Reconocer las opciones basicas Yy Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
avanzadas en la configuracién del entorno o
personal digital de aprendizaje, haciendo uso de Actividades, tareas y otros recursos.

ellas para acceder a los contenidos y a las tareas,
entre otras finalidades.

1.3. Interactuar en el entorno virtual, Comunicaciones y mensajeria.
comunicandose con el resto de usuarios de una
forma activa, eficaz y respetuosa.

Competencia especifica 2. Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de
forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y
responsable.

Descriptores del Perfil de salida. CD1, CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAA4.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1. Conocer las herramientas que permiten Motores de busqueda.
realizar busquedas en Internet y sus parametros
de configuracion, identificando las mas
adecuadas para obtener diferentes tipos de
informaciéon y comparando los resultados

Configuraciones avanzadas.

obtenidos.
2.2. ldentificar las diferentes fuentes de Propiedad intelectual en el ambito digital.
informacion disponibles en Internet,

diferenciando las mas fiables y seleccionando las
gue son mas Uutiles.

2.3 Valorar la autenticidad de la informacion Credibilidad y contraste de la informacion.
obtenida en Internet, contrastandola con otras

fuentes y ofreciendo herramientas que permitan

corroborar su veracidad.
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Competencia especifica 3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de
aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informéticas mas adecuadas, en
funcion de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y

compartirlos.

Descriptores del Perfil de salida. CD2, CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Conocer el uso de las herramientas digitales
Optimas que permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos
mas utilizados.

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicién
de imagenes, retocando sus parametros basicos
para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.

3.3 Realizar edicibn basica de videos,
conociendo y aplicando distintas herramientas y
los formatos mas utilizados.

SABERES BASICOS
Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen y sonido.

Programas de edicion de video.

Competencia especifica 4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales,
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5 y CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Conocer el entorno de programacion y las
herramientas visuales disponibles, ofreciendo las
opciones necesarias para crear un programa y
ejecutarlo.

4.2 ldentificar el orden en el que se ejecuta un
programa, comprendiendo las instrucciones
condicionales y repetitivas que permiten cambiar
dicho orden.

4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan
tareas simples, desarrollando estrategias de
colaboracion para el trabajo en equipo y
comparando diferentes soluciones para un
mismo problema.

SABERES BASICOS

Introduccion a la programacion. Entornos y
herramientas de programacion.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos
y animacion de objetos.

Tipos de instrucciones en un programa.
Secuencia de ejecucion.

Cambio en la ejecucion de un programa:
sentencias condicionales y repetitivas.

Colaboracién en el desarrollo de proyectos de
programacion.
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A.4.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los distintos
saberes adquiridos por el alumnado se manifestaran con el uso de las tecnologias
digitales empleando aplicaciones de ofiméatica, programacion, etc, asi como creando
contenidos y buscando y seleccionando informacién de modo critico.

Se trabajar4d el aula de informatica o con el uso de carros moviles de
ordenadores. En ella se trabajara individualmente o en grupo colaborativo en funcién
de las tareas y situaciones de aprendizaje planteadas. Se fomentara un uso responsable
y ético de las tecnologias digitales, asi como una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos

realizados, se posibilita una metodologia que:

o ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

o favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes basicos adquiridos.

e da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

o favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.

A.4.5. SECUENCIACION DE SABERES DE DESARROLLO DIGITAL 22 DE ESO.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Entornos virtuales en el aula.

A. USO DE ENTORNOS VISUALES EN EL AULA.
e Presentacién del entorno. Seguridad de las contrasefias.
e Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
e Actividades, tareas y otros recursos.
e Comunicaciones y mensajeria.

UNIDAD 2. Busqueda de informacion.

B. BUSQUEDAS EN INTERNET.

e Motores de busqueda.

e Configuraciones avanzadas.

e Credibilidad y contraste de la informacién.

e Propiedad intelectual en el ambito digital.

UNIDAD 3. Iniciacién a la programacion. Scratch.

D. PROGRAMACION CREATIVA.

e Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.

e Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

e Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
e Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
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UNIDAD 4. Procesadores de texto.

C. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL.
e Procesadores de textos.

22 EVALUACION

UNIDAD 5. Elaboracidn de presentaciones digitales.

C. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL.
e Elaboracién de presentaciones.

UNIDAD 6. Programacion Il. Mbot.

D. PROGRAMACION CREATIVA.

e Introduccioén a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

UNIDAD 7. Edicién de imagen.

C. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL.
e Programas de edicién de imagen.

32 EVALUACION

UNIDAD 8. Programacion Il

D. PROGRAMACION CREATIVA.

e Introduccioén a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.

e Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

e Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
e Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

UNIDAD 9. Edicién de audio y video.

C. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL.

® Programas de edicién de audio y video.

A.4.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacion se empleardn los siguientes intrumentos de
evaluacion:

e Practicas de informatica.
e Tareas individuales.
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Trabajos colaborativos.

Exposiciones orales individuales o grupales.
Situaciones de aprendizaje.

Pruebas escritas.

La calificacién de una evaluacion o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacion calificados hasta el momento de realizar la evaluacion. Un
criterio de evaluacion podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluacion. La calificacién resultara de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:

’ Criterios de
Unidades didacticas Eval. | Saberes .. | Peso (%)
evaluacion

UD1. ENTORNOS VIRTUALES EN EL AULA

Presentacion del entorno. 1.1. (4%)

Seguridad de las contrasefias. 12 A 1.2. (4%) 12,0%

Acceso a los contenidos de las aulas virtuales. 1.3. (4%)

Actividades, tareas y otros recursos.
UD2. BUSQUEDA DE INFORMACION

Motores de busqueda 2.1. (2%)

Configuraciones avanzadas. 13 B 2.2. (2%) 8,0%

Propiedad intelectual en el ambito digital. 2.3. (4%)

Credibilidad y contraste de la informacion.
UD3. INICIACION A LA PROGRAMACION SCRATCH

Introduccion a la programacion.

Entornos y herramientas de qogramacnon. 12 D 4.1. (10%) 10,0%

Sentencias para el manejo de imagenes.

Sentencias para el manejo de sonidos.

Sentencias para el manejo de objetos.
UD4. PROCESADORES DETEXTO

Uso del procesador de texto 12 (o 3.1. (10%) 10,0%
UD5S. ELABORACION DE PRESENTACIONES DIGITALES

Uso de aplicaciones de presentaciones digitales 28 (o 3.1. (10%) 10,0%
UD6. PROGRAMACION Il MBOT

Programacion con Scratch 22 D 4.2. (15%) 15,0%
UD7. EDICION DE IMAGEN

Uso de programa de edicién de imagen 22 C 3.2. (10%) 10,0%
UDS8. PROGRAMACION 11I

Programacion con Scratch y Mbot 32 D 4.3. (15%) 15,0%
UDS. EDICION DE AUDIO Y VIDEO

Uso de programa de ed!c?t?n de af.ldlo 3a C 3.3. (10%) 10,0%

Uso de programa de edicion de video

100,0%
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A.4.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacién no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacion. El docente responsable de la recuperacion serd quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizard siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.
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A.5. TECNOLOGIA DE 42 DE ESO

A.5.1. INTRODUCCION.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la
ciudadania digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual.
Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucién social, sino también
para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una
ciudadania responsable y activa, utilizando la generacién del conocimiento como motor
de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una visién
integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo
XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacién del
alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados
con la influencia del desarrollo tecnolédgico y de la automatizacion y robotizacion, tanto
en la organizacién del trabajo como en otros Ambitos de la sociedad Utiles para la gestion
de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad
de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada
a los procesos de fabricacion, a la correcta selecciébn de materiales y técnicas de
manipulacién y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. Por otro
lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como
a la educacion, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La
accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien
disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y
favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna
y plural.

La materia Tecnologia da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina
durante la etapa de Educacién Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de
proyectos de disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de
«Tecnologiay Digitalizacién» en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite,
ademds, profundizar en la adquisicibn de competencias, asi como desarrollar una
actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al desempefio de actividades
profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos
de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica.

Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las
competencias especificas de la materia.

Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas
son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el
trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la
automatizaciéon y en la conexion de dispositivos a internet; asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo
tecnolégico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe
destacar la resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la
materia que refleja el enfoque competencial de la misma.



Programacion de | Departamento de Tecnologia IES Clara Campoamor

A.5.2. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cuatro bloques:

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

1. Estrategias y técnicas.

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de
resolucion de problemas. Método de proyectos

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion
e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacibn manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.
Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

Difusién.

Presentacién y difusiébn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas

. OPERADORES TECNOLOGICOS.

Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.

Neumaética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.

. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programaciéon y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion
del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
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Robotica. Disefio, construccién y control de robots o sistemas automaticos
sencillos de manera fisica o simulada..

. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

e Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

e Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

e Transporte y sostenibilidad.

¢ Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos

de servicio a la comunidad.

)

A.5.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Tecnologia se relacionan por medio de los
descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se alcanzan
cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través de los
criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos elementos
son:

Competencia especifica 1. Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1,CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el andlisis
del entorno méas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacién, desde la fase de
ideacion hasta la  difusion de la
solucion.Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccién de conocimiento.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa a la vez que funcional, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas,
asi como métodos de investigacion para la
busqueda en la ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

SABERES BASICOS

Estudio de necesidades del centro, locales,
regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

Estrategias de gestion de  proyectos
colaborativos y técnicas iterativas de resolucion
de problemas. Método de proyectos.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en
la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnologica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

Técnicas de ideacion.
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Competencia especifica 2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando
el ciclo de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas

accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando
su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo
de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y obtener soluciones
tecnologicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y
recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

SABERES BASICOS

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis
sencillos.

Estrategias de seleccion de materiales en base a
sus propiedades o requisitos.

Herramientas de disefio asistido por ordenador
en tres dimensiones en la representacién o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica.
Aplicaciones précticas.

Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

Competencia especifica 3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informaciéon de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Descriptores del Perfil de salida. CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva, empleando
las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas.

3.2 Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso
empleando la entonacion, expresion, gestion del de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos
tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asfi sexistas.

como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Comunicacion efectiva: entonacion, expresion,
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Competencia especifica 4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados,
aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y robaéticos.

Descriptores del Perfil de salida. CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma
autonoma, aplicando  conocimientos  de
mecanica, electrénica, neumatica y componentes
de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos  aplicaciones informaticas vy
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido criticoy
ético.

SABERES BASICOS

Electrénica analdgica. Componentes basicos,
simbologia, analisis y montaje fisico y simulado
de circuitos elementales.

Electronica digital basica.

Neumaética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Componentes de sistemas de control
programado:  controladores,  sensores Yy
actuadores.

Robdtica. Disefio, construccién y control de
robots o sistemas automaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

Competencia especifica 5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando.
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas
eficienteemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Descriptores del Perfil de salida. CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia

SABERES BASICOS

El ordenador y los dispositivos mdéviles como
elementos de programacion y control. Trabajo
con simuladores informéticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y el big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

Competencia especifica 6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto
en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un
uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD4, CCA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos

SABERES BASICOS

tecnolégicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnologicos.
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6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. ldentificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnologicos de caracter social realizados por
medio de comunidades abiertas, acciones de

Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades de  aprendizaje abiertas,
voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio
a la comunidad.

voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

A.5.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los saberes
técnicos adquiridos por el alumnado se implementaran en el desarrollo de proyectos.
Ademas, como la materia demanda, se hara uso de las tecnologias digitales con el fin
de que el alumnado adquiera los saberes relacionados con este campo del
conocimiento. Se trabajara en tres espacios:

Aula de referencia. En ella, el alumnado se familiarizard con los saberes a
trabajar a lo largo del curso a través de debate inicial para conocer ideas
previas, exposicion de los saberes a trabajar, planteamiento de problemas
relacionados con dichos saberes y evaluacién de los mismos.

En el aula de referencia se har4 uso de medios digitales para favorecer el
empleo de distintas de fuentes de informaciéon que favorezca el proceso de
ensefianza-aprendizaje atendiendo a la diversidad del alumnado.

Aula-taller. En este espacio el alumnado trabajar4d en el desarrollo de
proyectos en los que aplicara de modo practico saberes relacionados con el
mundo técnico (implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos,
mecanicos, robdticos, etc.). Ademas, se fomentara el trabajo en equipo dando
importancia a actitudes como la creatividad, la cooperacién, el descubrimiento,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Los agrupamientos se haran formando grupos heterogéneos de entre tres y
cinco estudiantes con el fin de alcanzar los objetivos arriba descritos y de
respetar distintos ritmos de aprendizaje con la interaccion entre miembros de
un grupo y con la supervision e intervencién grupal o individual del docente
siempre que sea necesario.

En el aula de informética o con el uso de carros moéviles de ordenadores.
En ella se trabajara individualmente o en grupo, siguiendo los criterios de
formacion y funcionamiento de grupos antes descritos; o individualmente en
funcién de las actividades trabajadas (disefio, simulacién, dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, programacién, etc),
desarrollando las competencias digitales a través de los saberes digitales de la
materia. Se fomentara un uso responsable y ético de las tecnologias digitales,
asi como una actitud critica de su empleo.
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A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos

realizados, se posibilita una metodologia que:

o ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

o favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes béasicos adquiridos.

e da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

e emplea el método de proyectos, en que el alumnado trabaja en equipo
posibilitando la colaboracion, la escucha y el respeto a las opiniones de los
demas.

o favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.

A.5.5. SECUENCIACION DE SABERES DE TECNOLOGIA DE 49,

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Tecnologia, sociedad y entorno.

. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Transporte y sostenibilidad.

Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de
servicio a la comunidad.

UNIDAD 2. Sistemas automaticos electronicos.

B. OPERADORES TECNOLOGICOS.

Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.
Electrénica digital basica.

UNIDAD 3. Construccion maqueta de vivienda bioclimética automatizada.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de
resolucion de problemas. Método de proyectos

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion
e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacion, expresién, gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
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22 EVALUACION

UNIDAD 4. Sistemas neumaticos.

B. OPERADORES TECNOLOGICOS.

Neumdtica basica. Circuitos.
Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética.
Montaje fisico o simulado.

UNIDAD 5. Construccién de un sistema neumatico.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de
resolucion de problemas. Método de proyectos

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién
e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacioén efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

UNIDAD 6. Productos y materiales.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
Estrategias de seleccidn de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

32 EVALUACION

UNIDAD 7. Automatizacion y robética.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion
del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

Robdtica. Disefio, construccién y control de robots o sistemas automaticos
sencillos de manera fisica o simulada.

UNIDAD 8. Disefio asistido por ordenador.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.
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A.5.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacibn se emplearan los siguientes intrumentos de
evaluacion:

e Tareas individuales realizadas en clase o en casa: revision de trabajo realizado

en el cuaderno y fichas de trabajo.

e Tareas colaborativas.

e Situaciones de aprendizaje.

e Exposiciones orales individuales o grupales.

e Précticas de informética.

e Précticas y proyectos realizados en el taller.

e Pruebas escritas.

La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacion calificados hasta el momento de realizar la evaluacion. Un
criterio de evaluacion podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluacion. La calificacién resultara de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:
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Criterios de

Unidades didacticas Eval. | Saberes 2 Peso (%)
evaluacion
UD 1. Tecnologia, sociedad y entorno.
Sostenibilidad y accesibilidad 6.1. (3%)
Arquitectura biocliméatica y ecotransporte 1a D 6.2. (3%) 9,0%
Beneficios sociales de proys tecnoldgicos 6.3. (3%)

UD 2. Sistemas automaticos electronicos.

Electronica basica 4.1. (4%)
Simulacién de circuitos electrénicos ja B 4.2. (4%) 12,0%
Construccion de sist. aut. electrénico 5.1. (4%)
UD 3. Vivienda biocliméatica automatizada 1.1. (3%)
Disefio de maqueta de una vivienda 1.2. (3%)
Construccidn de la maqueta 12 A 1.3. (3%) 13,0%
Presentacion del proyecto 3.1. (2%)
3.2. (2%)
UD 4.Sistemas neumaticos.
Neumatica basica. Circuitos 4.1. (5%)
Simulacion de circuitos neumaticos 22 B 4.2. (5%) 15,0%
Construccién de sist. neumatico 5.1. (5%)
Presentacion del sistema
UD 5. Construccion de un sistema neumético 1.1. (3%)
Disefio de magqueta de una vivienda 1.2. (3%)
Construccidn de la maqueta 22 A 1.3. (3%) 15,0%
Presentacion del proyecto 3.1. (3%)
3.2. (3%)

UD 6. Productos y materiales
Andlisis de objetos tecnologicos
Ciclo de vida 28 A 2.1. (3%) 3,0%
Materiales y sus propiedades
Eleccion de materiales

UD 7. Automatizacion y robética.

Componentes de control programables 4.1. (8%)
Programacion de sistemas automaticos 32 C 4.2. (8%) 24,0%
Simulacion de sistemas de control prog. 5.1. (8%)

UD 8. Diseno asistido por ordenador
Disefio de objetos en tres dimensiones

a
Inpresidn en tres dimensiones & 2 S A%

100,0%
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A.5.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacion no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacion. El docente responsable de la recuperacion serd quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizard siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.
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A.6. DIGITALIZACION DE 42 DE ESO

A.6.1. INTRODUCCION.

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en
gue la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al
alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido
estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de
la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas alla de
la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los
conocimientos necesarios para usar los medios tecnol6gicos de manera ética,
responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia
aborda determinados temas que tienen una clara relacion con las caracteristicas propias
de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una
vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion
pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la
valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia
promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucion
de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de
favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el
fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y
construya una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecucion de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefianza béasica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se
constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende
proporcionar al alumnado competencias en la resolucién de problemas sencillos a la
hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera paralela,
desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando
el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos
y a si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica,
informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la
inclusion. Todo ello, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer
frente a la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencion a la
desaparicién de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias
digitales en condiciones de igualdad.
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A.6.2. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cuatro bloques:

A

D

. DISPOSITIVOS DIGITALES, SIST. OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.
Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion
de problemas.

Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.

Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de
dispositivos.

. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSIONAL DE APRENDIZAJE.
Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
Comunicacién y colaboracion en red.
Publicacion y difusion responsable en redes.

. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL.
Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de
identidades virtuales.
seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsidon, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

. CIUDADANIA CRITICA DIGITAL.
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.
Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas
y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.
Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacion sostenible.
Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de cddigo libre.
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A.6.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Digitalizacién se relacionan por medio de los
descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se alcanzan
cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través de los
criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos elementos
son:

Competencia especifica 1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y
configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas
operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de
uso cotidiano.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica
e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

1.4. Instalar y eliminar software de proposito
general, conociendo los diferentes niveles de
privilegios que ofrece el sistema operativo a los
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.

SABERES BASICOS

Dispositivos conectados (IoT + Wearables):
configuracion y conexién de dispositivos.

Sistemas operativos: instalacion y configuracion
de usuario.

Arquitectura de  ordenadores: elementos,
montaje, configuracion y resolucion de
problemas.

Instalacion de software de proposito
general. Privilegios del sistema operativo.

Competencia especifica 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje

permanente.

Descriptores del Perfil de salida. CD1, CD2, CD3, CPSAALl, CPSAA4, CPSAAS5, CES..

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de
manera autbnoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion
en funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

SABERES BASICOS

Publicacion y difusion responsable en redes.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
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2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y

Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de
productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles y web,
realidad virtual, aumentada y mixta.

contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de
uso.

2.4. Interactuar en espacios Vvirtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo 'y  publicando
informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

Comunicacion y colaboracién en red.

Competencia especifica 3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando
medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de
uso habitual.

3.3. ldentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando préacticas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

SABERES BASICOS

Seguridad y proteccién de datos: identidad,
reputaciéon digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y
correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y
amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Competencia especifica 4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles
acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,

responsable y ético de la tecnologia.

Descriptores del Perfil de salida. CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y participacion activa
en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias  digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

SABERES BASICOS

Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias
de uso.

Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas
de pago y criptomonedas.
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4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y

Educacion  mediatica:  periodismo  digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideolégicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres.

4.5. Utilizar estrategias de colaboracion para la
resolucion de problemas sencillos, fomentando el
trabajo en equipo y promoviendo el respeto y las
buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

4.6. Conocer los principios del software libre y
sus implicaciones éticas en el desarrollo de
programas informéticos, analizando distintos
tipos de licencias libres.

Tipos de licencias de cadigo libre.

A.6.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los distintos
saberes adquiridos por el alumnado se manifestaran con el uso de las tecnologias
digitales empleando aplicaciones de ofimética, programacion, etc, asi como creando
contenidos y buscando y seleccionando informacién de modo critico.

Se trabajard el aula de informatica o con el uso de carros moviles de
ordenadores. En ella se trabajara individualmente o en grupo colaborativo en funcion
de las tareas y situaciones de aprendizaje planteadas. Se fomentara un uso responsable
y ético de las tecnologias digitales, asi como una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos

realizados, se posibilita una metodologia que:

o ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

o favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes bésicos adquiridos.

e da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

o favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.
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A.6.5. SECUENCIACION DE SABERES DE DIGITALIZACION DE 42 DE ESO.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Equipos informaticos.

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTS. OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de

problemas.

e Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de dispositivos.

o Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de
dispositivos.

UNIDAD 2. Sistemas operativos. Software.

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTS. OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.
e Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

¢ Instalacion de software de proposito general. Privilegios del sistema operativo.

UNIDAD 3. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B. DIGITALIZACION DE ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.
e Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de

aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

e Publicacion y difusion responsable en redes.

22 EVALUACION
UNIDAD 4. Software. Procesador de texto.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.
e Software de propésito general.

UNIDAD 5. Software. Hoja de calculo.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.
e Software de propésito general.

UNIDAD 6. Ciudadania digital critica.

B. DIGITALIZACION DE ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

e BuUsqueda, seleccion y archivo de informacion.

e Comunicacion y colaboracién en red

D. CIUDADANIA DIGITAL CRITICA.

e Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

e Educacion mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
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Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacién sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de cédigo libre.

32 EVALUACION

UNIDAD 7. Edicion de contenidos.

. DIGITALIZACION DE ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

UNIDAD 8. Seguridad y bienestar digital.

. DIGITALIZACION DE ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL.

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de
violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

A.6.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes bésicos, criterios de evaluacion y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacibn se empleardn los siguientes intrumentos de

evaluacion:

Préacticas de informatica.

Tareas individuales.

Trabajos colaborativos.

Exposiciones orales individuales o grupales.
Situaciones de aprendizaje.

Pruebas escritas.
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La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacién calificados hasta el momento de realizar la evaluacién. Un
criterio de evaluacién podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluaciéon. La calificacion resultara de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:

Unidades didacticas Eval. | Saberes Crrterlos. f‘e Peso (%)
evaluacion
UD 1. Equipos informaticos.
Elementos de un ordenador. 12 A 1.1. (6%) 12,0%
Funcionamiento de los elementos. 1.3. (6%)
Conexion de los dispositivos.
UD 2. Software. S.0.
Sistemas operativos.
Configuracion de los S.0. 12 A 1.2. (6%) 12,0%
Aplicaciones. 1.4. (6%)
Instalacion de las aplicaciones.
UD 3. I.’ublnlf:acnon. 9,0%
Publicacién en entorno web. 12 B 2.1. (9%)
UD 4. Software. Procesador de texto. 2a A 2.3. (14%) 14,0%
Uso del procesador de texto.
UDS5. Softwarg. Hojalde calculo. 2a A 2.3. (14%) 14,0%
Uso de la hoja de calculo.
UD 6. Ciudadania digital critica.
Propiedad intelectual. 4.1. (1%)
Comercio electrénico. 4.2. (1%)
Noticias falsas y fraude. 22 B,D 4.3. (1%) 6,0%
Etica en el uso de datos y herramientas. 4.4. (1%)
Plataformas de iniciativa ciudadana. 4.5. (1%)
Licencias de codigo libre. 4.6. (1%)
UD 7. Edicion de contenidos.
Edicion de imagen. 32 B 2.3. (28%) 28,0%
Edicion de sonido.
UD 8. Seguridad y bienestar digital. 2.2. (1%)
Seguridad en dispositivos. 2.4. (1%)
Seguridad y proteccion de datos. 32 B,C 3.1. (1%) 5,0%
Seguridad en la salud fisica y mental. 3.2. (1%)
Presentacion colaborativa sobre la unidad. 3.3. (1%)
100,0%
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A.6.7. RECUPERACION.

Recuperaciéon de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacioén, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacién no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacién. El docente responsable de la recuperacion sera quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizara siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelard la recuperacion de la materia.
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A.7. PROYECTOS DE ROBOTICA DE 42 DE ESO

A.7.1. INTRODUCCION.

La evolucion tecnolégica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en
el sector de la robdtica, hace necesaria la incorporacién y el desarrollo de conocimientos
relacionados con el pensamiento computacional y su aplicacién en los sistemas
automaticos y robots. Ademas, la aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos
afios, de aplicaciones practicas basadas en tecnologias emergentes, como, por
ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adquiriendo
especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto, la robética,
estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador, internet,
comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domotica, robots industriales y domésticos,
entre otros.

La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar respuesta a las necesidades
gque presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucién mediante la
comprension, la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico
0 robot, problemas que actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la
que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las alumnas
puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la
robética, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién con
otros, respetando la opinion de los demas y fomentando la participacién del alumnado
en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la
programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo
rapido de prototipos o sistemas de fabricacién a medida, facilitindole la comprension de
todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico real,
desde su analisis hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la elaboracion de un
programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema automatico o un
robot, su disefo, su fabricacién, montaje y la experimentacién con él. Todo ello con el
fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para
que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicién de los
objetivos de etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave,
previsto en el Perfil de salida del alumnado, al término de la educacién basica. En el
desarrollo de la materia se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para
resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, las matematicas, las ciencias experimentales y
contenidos técnicos. Proyectos de Robética desarrolla aspectos relacionados, en mayor
0 menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.
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A.7.2. SABERES BASICOS.

Los saberes béasicos de la materia se organizan en seis blogues:

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas
cotidianos, mediante la programacion y su aplicacioén en sistemas automaticos
y robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro
y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la
comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.

B. DISENO 3D Y FABRICACION DIGITAL

Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas
a proyectos.
Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.

C. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL APLICADAS A LA ROBOTICA.

Sefiales analdgica y digital en robdtica.

Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su
funcionamiento. Simbologia

Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes
analogicos y digitales aplicados a la robatica.

D. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL: PROGRAMACION DE SIST. TECNICOS.

Programacion por bloques y con codigo.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos
y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos
disefiados.

Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

E. AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Aplicaciones précticas.

Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y
sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de
manera fisica.

Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas.
Internet de las cosas. Aplicaciones précticas.
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F. DESARROLLO SOSTENIBLE DE LA ROBOTICA.

e Sostenibilidad en la seleccibn de materiales y en el disefio de procesos y
sistemas automaticos y robaticos.

e Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales
empleados como del consumo energético.

e Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

¢ Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

A.7.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Proyectos de Robética se relacionan por medio
de los descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se
alcanzan cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través
de los criterios de evaluacién previstos por la norma. La relacién entre todos estos
elementos son:

Competencia especifica 1. Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante
la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas
de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones
funcionales, sostenibles e innovadoras.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1y CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa,
con motivacion e interés, en la ideacion,
planificacion y realizacion de proyectos,
mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia
los demas y sus opiniones e ideas

1.2. Disefiar y planificar soluciones para
problemas surgidos a partir de las necesidades y
posibilidades del centro y del entorno, ideando
sistemas de control autométicos funcionales,
sostenibles e innovadores, aplicando los
conocimientos de programacién y robotica
adquiridos.

SABERES BASICOS

Técnicas o estrategias de generacion de ideas
para la resolucion de problemas cotidianos,
mediante la programaciéon y su aplicaciéon en
sistemas automaticos y robots.

Motivacién e interés en la resolucion de
problemas.

Proyectos colaborativos y cooperativos que
resuelvan necesidades del centro y el entorno.
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Competencia especifica 2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion
de sistemas automéaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la
fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de forma

creativa.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5 y CES.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas
en el desarrollo de sistemas automéaticos y
robots, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad vy
electrénica, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

2.2. Diseflar y construir piezas u objetos que
formen parte de la solucion a un problema,
aplicando herramientas de disefio asistido por
ordenador, fabricandolos con ayuda de una
impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

2.3. Construir, controlar y simular sistemas
automéaticos y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma, buscando la
solucion més adecuada, haciendo una seleccion
de los materiales y componentes necesarios,
ademas de respetando las normas de seguridad
y salud en su construccion.

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la
robética, como herramienta de solucion y mejora
a problemas planteados, valorando su
repercusion en el entorno.

SABERES BASICOS

Electronica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robdtica y su funcionamiento.
Simbologia

Sefiales anal6gica y digital en robdtica.

Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Aplicaciones
practicas.

Componentes de un robot. Grados de libertad
(articulaciones), movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.

Sistemas de comunicacién en plataformas de
control: alambrica e inalambricas. Internet de las
cosas. Aplicaciones practicas.

Andlisis, montaje y simulacién de circuitos
sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la robética

Uso de programas CAD en 3D para el disefio y
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion digital: impresiéon 3D y
corte.

Disefio, construccion y control de robots y/o
sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en
el disefio de procesos y sistemas automaticos y
robéticos.

Fabricaciébn  sostenible  mediante  robots:
reduccion tanto de los materiales empleados
como del consumo energético.

Herramientas digitales de programacion y
simulacién que faciliten la comprension de
sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de
problemas.
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Competencia especifica 3. Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que
posibiliten disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos
propuestos con interés y creatividad.

Descriptores del Perfil de salida. CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAAb.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Conocery usar, de forma correcta, el entorno
o entornos de programacion en el control de los
sistemas automaticos programados, conociendo
sus normas de funcionamiento y su aplicacién en
prototipos disefiados o0 sistemas fisicos
construidos.

3.2. Resolver problemas mediante sistemas de
control programado de forma adecuada y
eficiente, entendiendo y aplicando los principios
del pensamiento computacional y usando los
elementos basicos de programacion aprendidos.

SABERES BASICOS
Programacion por bloques y con cédigo.

Aplicacion de plataformas de control en la
experimentacion con prototipos disefiados.

Programacion de aplicaciones en dispositivos
moviles.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Elementos bésicos de programacion. Variables:
tipos. Operadores aritméticos y légicos.

Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.

Competencia especifica 4. Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos,
procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y
soluciones que puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma

préactica y eficiente.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, CD2, CD5, CPSAA4 y CES3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Utilizar adecuadamente herramientas
digitales de simulacién de circuitos y sistemas,
investigando en fuentes de informacion
adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y
valorando la necesidad de su uso.

4.2. Disefiar y comprender las simulaciones
realizadas con herramientas digitales,
afianzando los conocimientos adquiridos y
posibilitando el desarrollo de otros nuevos,
buscando soluciones précticas y eficientes.

SABERES BASICOS

Andlisis y simulacion de circuitos sencillos con
componentes analogicos y digitales aplicados a
la robotica.

Andlisis y simulacion de circuitos sencillos con
componentes analogicos y digitales aplicados a
la robotica.
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Competencia especifica 5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las
diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas
fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo
de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas para
fomentar un espiritu critico y ético.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CPSAA4, CC3y CEL.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
5.1. Buscar y localizar documentacion sobre las Iniciacion a la inteligencia artificial y big data:
nuevas tecnologias emergentes utilizando aplicaciones.
diversas fuentes, seleccionandola

adecuadamente y obteniendo informacion fiable
y contrastada.

5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y Contribucion de la inteligencia artificial al
ético, las alternativas que ofrece el uso de las desarrollo sostenible.

tecnologias emergentes en el desarrollo de

soluciones de automatizacién de procesos,

analizando las repercusiones en el entorno que

nos rodea.

A.7.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los saberes
técnicos adquiridos por el alumnado se implementardn en el desarrollo de proyectos.
Ademas, como la materia demanda, se hara uso de las tecnologias digitales con el fin
de que el alumnado adquiera los saberes relacionados con este campo del
conocimiento. Se trabajara en dos espacios:

e Aula-taller. En este espacio el alumnado trabajara en el desarrollo de practicas

y proyectos en los que aplicara de modo practico saberes relacionados con el
mundo técnico (implementacion de sistemas tecnol6gicos eléctricos,
mecanicos, robéticos, etc.). Ademas, se fomentara el trabajo en equipo dando
importancia a actitudes como la creatividad, la cooperacién, el descubrimiento,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.
Los agrupamientos se haran formando grupos heterogéneos de entre tres y
cinco estudiantes con el fin de alcanzar los objetivos arriba descritos y de
respetar distintos ritmos de aprendizaje con la interaccion entre miembros de
un grupo y con la supervision e intervencion grupal o individual del docente
siempre que sea necesario.

e En el auladeinformatica o con el uso de carros moviles de ordenadores.
En ella se trabajard individualmente o en grupo, siguiendo los criterios de
formacion y funcionamiento de grupos antes descritos; o individualmente en
funcion de las actividades trabajadas (disefio, simulacion, dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, programacion, etc),
desarrollando las competencias digitales a través de los saberes digitales de la
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materia. Se fomentara un uso responsable y ético de las tecnologias digitales,
asi como una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos
realizados, se posibilita una metodologia que:

ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes bésicos adquiridos.

da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

emplea el método de proyectos, en que el alumnado trabaja en equipo
posibilitando la colaboracioén, la escucha y el respeto a las opiniones de los
demas.

favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.

A.7.5. SECUENCIACION DE SABERES DE PROYS. DE ROBOTICA DE 4¢2.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Electrénica analégicay digital.

C. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL APLICADAS A LA ROBOTICA.

e Sefiales anal6gica y digital en robdética.

e Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su
funcionamiento. Simbologia.

e Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes
analogicos y digitales aplicados a la robotica.

UNIDAD 2. Desarrollo sostenible en la robética.

F. DESARROLLO SOSTENIBLE EN LA ROBOTICA.

e Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y
sistemas automaticos y robaéticos.

e Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales
empleados como del consumo energético.

e Contribucidn de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

22 EVALUACION

UNIDAD 3. Programacioén con Arduino.

D. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL:PROGRAMACION DE SISTS. TECNICOS.

e Programacion por bloques y con cddigo.

e Algoritmos, diagramas de flujo.

e Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y
l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.

e Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos
disefiados.




Programacion de | Departamento de Tecnologia IES Clara Campoamor

e Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

32 EVALUACION

UNIDAD 4. Automatizacién de un sistema.

A. PROCESO DE RESOLUCION TECNICA DE PROBLEMAS.

e Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas
cotidianos, mediante la programacion y su aplicacidn en sistemas automaticos
y robots.

e Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centroy
el entorno.

e Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

e Herramientas digitales de programaciéon y simulacion que faciliten la
comprensién de sistemas robdticos y ayuden a la resolucidn de problemas.

E. AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

e Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Aplicaciones practicas.

e Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y
sistemas de posicionamiento para robot.

e Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de
manera fisica.

e [|niciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

e Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas.
Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

UNIDAD 5. Disefio 3D y fabricacién digital

B. DISENO 3D Y FABRICACION DIGITAL

e Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas
a proyectos.

e Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.

A.7.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacidn y competencias especificas
tratados por el elumnado.

Para realizar dicha evaluacibn se emplearan los siguientes intrumentos de
evaluacion:

e Tareas individuales realizadas en clase o en casa: revision de trabajo realizado

en el cuaderno y fichas de trabajo.

e Tareas colaborativas.

e Situaciones de aprendizaje.

e Exposiciones orales individuales o grupales.

e Précticas y proyectos realizados en el taller.

e Pruebas escritas.
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La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacién calificados hasta el momento de realizar la evaluaciéon. Un
criterio de evaluacién podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluaciéon. La calificacion resultara de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:

" . Criterios de
Unidades didacticas Eval.|Saberes ., | Peso (%)
evaluacion
UD 1. Electronica analogica y digital.
Sefiales analdgica y ‘dlgltal‘ . ' 12 c 4.1.(13%) 26,0%
Componentes: funcionamiento y simbologia 4.2.(13%)
Analisis y montaje de circuitos sencillos
UD 2. Desarrollo sostenible en la robética.
Sostenibilidad en la eleccion de materiales 123 F 5.1.(4%) 8,0%
Reduccion de materiales y de consumo 5.2.(4%)
Contribucion de la I.A. a la sostenibilidad
UD 3. Automatizacion con Arduino
Elementos basicos de programacion
Programacion de Arduino
i i 7 0,
A‘Igorltmos, fi|agramas de flujo 22 D,E 3.1.(17%) 34,0%
Tipos de variables 3.2.(17%)
Bucles y condicionales
Control de sensores y actuadores
UD 4. Automatizacion de un sistema 1.1.(4%)
Resolucion de un problema propuesto 1.2.(2%)
Colaboracion en la resolucion 2.1.(2%)
M otlvatizlonde mte’res quranFe e! pro?eso 32 AE 2.3.(4%) 24,0%
Comunicacion aldmbrica e inaldambrica 2.4.(4%)
Herramientas digitales de simulacion y prog. 3.2.(2%)
4.1.(3%)
4.2.(3%)
UD 5. Diseno 3D y fabricacion digital
Uso de programas CAD en 3D 32 B 2.2.(8%) 8,0%
Impresion 3D
100,0%
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A.3.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacién no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacién. El docente responsable de la recuperacion sera quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizara siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelard la recuperacion de la materia.
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B. MATERIAS DE BACHILLERATO.

B.1. OBJETIVOS DE BACHILLERATO.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y
adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de
la Constitucion espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les
permita actuar de forma respetuosa, responsable y autonoma vy
desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

Fomentar laigualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres
y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi
como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia
e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento,
sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana
Yy, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad autbnoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales factores de
su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldégicos fundamentales
y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.
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e Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para
favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal
y social.

e Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad
seguray saludable.

e Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra
el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

B.2. COMPETENCIAS CLAVE DE BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al
finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen
en dicho Perfil de salida son las siguientes, con sus correspondientes descriptores
operativos:

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura
y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
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favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

e COMPETENCIA PLURILINGUE.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correcciéon una o méas lenguas, ademas
de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de
los @mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

e COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en
el @mbito local y global.

e COMPETENCIA DIGITAL.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER.

CPSAAL.1L. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico
y mental propio y de los demés, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAAS3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando
la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

e COMPETENCIA CIUDADANA.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demés y con el entorno.
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CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filos6ficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la
lucha contra el cambio climatico.

e COMPETENCIA EMPRENDEDORA.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos,
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito
personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accidon una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

e COMPETENCIA E CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar
de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacion
y de construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.
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CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empdtica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacién o la composicién.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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B.3. TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 DE BACHILLERATO.

B.3.1. INTRODUCCION.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se
ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién
sociocultural. En los Ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido
incrementando su relevancia en diferentes &mbitos de la sociedad, desde la generaciéon
de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales
y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar
nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la
igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evoluciébn hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar
atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la
sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y
fuentes de energia, tanto en el &mbito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos
y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y
comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de
los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia lingtistica, a la competencia personal, social
y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y
a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

B.3.2. SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA I.

Los saberes basicos de la materia se organizan en siete bloques:

A. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

o Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

e Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion.
Metrologia y normalizacion. Control de calidad.
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Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

. MATERIALES Y FABRICACION.

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

. SISTEMAS MECANICOS.

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién
de elementos mecanicos. Disefo, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacion practica a proyectos.

. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y
representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

. SISTEMAS INFORMATICOS. PROGRAMACION.

Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos vy
lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas
y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas.
Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

. SISTEMAS AUTOMATICOS.

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

Automatizacion programada de procesos. Disefio, programaciéon, construccion y
simulacién o montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Robdética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién
y domoéticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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B.3.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria se relacionan por medio
de los descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se
alcanzan cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través
de los criterios de evaluacién previstos por la norma. La relacién entre todos estos
elementos son:

Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una
actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos
y sistemas de manera continua.

Descriptores del Perfil de salida. CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren
de forma gréafica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y
coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con
precision 'y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

SABERES BASICOS

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién
de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,

innovadora y sostenible.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1.
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CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio
a la comercializacién, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios
de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando
las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

SABERES BASICOS

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora
continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializaciéon.  Logistica, transporte vy
distribucion. Metrologia y normalizacion. Control
de calidad.

Materiales técnicos y nuevos
materiales.Clasificacion y  criterios de
sostenibilidad.  Seleccion 'y  aplicaciones
caracteristicas.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Competencia especifica 3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados
de una manera 6ptima.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y autbnoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

SABERES BASICOS

Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

Técnicas de fabricacién: Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

Competencia especifica 4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y transformacién
de movimientos, soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

SABERES BASICOS

Mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos. Soportes y uniéon de elementos
mecéanicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
practica a proyectos.

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
continua.  Interpretacion y  representacion
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
practica a proyectos.
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Competencia especifica 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnologicos y roboticos, utilizando lenguajes de
programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos  de  robots, mediante la
modelizaciéon, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocery comprender conceptos basicos de
programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

SABERES BASICOS

Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacion de sistemas sencillos.

Automatizacion programada de procesos.
Disefio, programacion, construccion y simulacion
0 montaje.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control.

Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

Automatizacion programada de procesos.
Disefio, programacion, construccién y simulacién
0 montaje.

Robética. Modelizacibn de movimientos y
acciones mecanicas.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacion.

Fundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o
interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
Modularizacion.

Protocolos de comunicaciéon de redes de
dispositivos.

Competencia especifica 6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de
la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL1.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién
de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad 'y
fomentando un uso responsable de las mismas.

SABERES BASICOS

Sistemas y mercados energéticos. Consumo
energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y
climatizacion, de comunicacién y domdticas.
Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.




Programacion de | Departamento de Tecnologia IES Clara Campoamor

B.3.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los saberes
técnicos adquiridos por el alumnado se implementaran en el desarrollo de proyectos.
Ademds, como la materia demanda, se hara uso de las tecnologias digitales con el fin
de que el alumnado adquiera los saberes relacionado con este campo del conocimiento.

Se trabajara en tres espacios:

Aula de referencia. En ella, el alumnado se familiarizara con los saberes a
trabajar a lo largo del curso a través de debate inicial para conocer ideas
previas, exposicion de los saberes a trabajar, planteamiento de problemas
relacionados con dichos saberes y evaluacién de los mismos.

En el aula de referencia se hard uso de medios digitales para favorecer el
empleo de distintas de fuentes de informaciéon que favorezca el proceso de
ensefianza-aprendizaje atendiendo a la diversidad del alumnado.

Aula-taller. En este espacio el alumnado trabajard en el desarrollo de
proyectos en los que aplicara de modo practico saberes relacionados con el
mundo técnico (implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos,
mecénicos, robdticos, etc.). Ademas, se fomentara el trabajo en equipo dando
importancia a actitudes como la creatividad, la cooperacién, el descubrimiento,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Los agrupamientos se haran formando grupos heterogéneos de entre tres y
cinco estudiantes con el fin de alcanzar los objetivos arriba descritos y de
respetar distintos ritmos de aprendizaje con la interaccién entre miembros de
un grupo y con la supervision e intervencion grupal o individual del docente
siempre que sea necesario.

En el aula de informéatica o con el uso de carros méviles de ordenadores.
En ella se trabajara en grupo, siguiendo los criterios de formacion y
funcionamiento de grupos antes descritos, o individualmente en funcion de las
actividades trabajadas (disefio, simulacion, dimensionado, la comunicacion o
la difusiébn de ideas o soluciones, programacion, etc), desarrollando las
competencias digitales a través de los saberes digitales de la materia. Se
fomentara un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, asi como
una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos
realizados, se posibilita una metodologia que:

ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes basicos adquiridos.

da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

emplea el método de proyectos, en que el alumnado trabaja en equipo
posibilitando la colaboracion, la escucha y el respeto a las opiniones de los
demas.

favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.
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B.3.5. SECUENCIACION DE SABERES DE TECN. E INGENIERIA |.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Recursos energéticos.

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

e Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

e |Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

UNIDAD 2. Sistemas mecanicos.

C. SISTEMAS MECANICOS.

e Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién
de elementos mecéanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién practica a proyectos.

22 EVALUACION

UNIDAD 3. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

e Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion vy
representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

UNIDAD 4. Programacion y robética.

E. SISTEMAS INFORMATICOS. PROGRAMACION.
¢ Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
¢ Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y

depuraciéon. Creacibn de programas para la resolucion de problemas.
Modularizacién.

e Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
¢ Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. SISTEMAS AUTOMATICOS.

e Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

¢ Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
simulacién o montaje.

e Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
e Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
e Robdética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

32 EVALUACION

UNIDAD 5. Materiales.

B. MATERIALES Y FABRICACION.

e Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacién y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
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UNIDAD 6. Productos: Disefio y comercializacion.

A.

PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

UNIDAD 7. Productos tecnholégicos: Fabricacion.

A.

PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

. MATERIALES Y FABRICACION.

Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.
Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

B.3.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprension y trabajo
respecto de los saberes bésicos, criterios de evaluacion y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacion se empleardn los siguientes intrumentos de
evaluacion:
Tareas individuales realizadas en clase o en casa: revision de trabajo realizado
en el cuaderno y fichas de trabajo.

Tareas colaborativas.

Situaciones de aprendizaje.

Exposiciones orales individuales o grupales.
Practicas de informatica.

Préacticas y proyectos realizados en el taller.
Pruebas escritas.
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La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacién calificados hasta el momento de realizar la evaluaciéon. Un
criterio de evaluacion podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluacion. La calificacion resultard de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:

Criterios d
Unidades didacticas Eval. | Saberes : erlos.”e Peso (%)
evaluacion

UD 1. Recusos energéticos.

Energia: definicion, unidades y formas.
Fuentes renovables y no renovables. 6.1. (11%)
Instalaciones en viviendas. 6.2. (11%)
Consumo, eficiencia y sostenibilidad.
Medidas de ahorro energético.

UD 2. Sistemas mecanicos.

Elementos de transmision.
Elementos de transformacion. (o 4.1. (11%) 11,0%
Elementos auxiliares.

Disefio, calculo y montaje.

UD 3.Sistemas eléctricos y electrénicos.
Elementos de un circuito eléctrico.
Representacion esquematizada de circuitos. 223 D 4.2. (18%) 18,0%
Magnitudes, calculos y experimentacion.
Aplicacion practica a proyectos.

UD 4. Programacion y robética.

22,0%

Lenguaje de programacion. 5.1. (5%)
Programas para resolver problemas. 22 EF 5.2. (5%) 15,0%
Sistemas de control. 5.3. (5%)

Programacion de un sistema robatico.
UD 5. Materiales.

Clasificacion.
Prople-c{ades. o - 3a B 2.2. (10%) 10,0%
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
Criterios de sostenibilidad.
Nuevos materiales.
UD 6. Productos: disefio y comercializacion. 1.1. (1%)
Diagramas funcionales, esquemas y croquis. 1.2. (1%)
Aplicaciones C.AD. . . 32 A 1.3. (1%) 6,0%
Control de calidad y mejora continua. 14. (1%)
Ciclo de vida. Obsolescencia. 1.5. (1%)
Comercializacion. 2.1. (1%)
UD 7. Productos tecnolégicos: fabricacion
Técnicas de fabricacion. 2.3. (6%)
Normas de seguridad e higiene. 33 A 3.1. (6%) 18,0%
Impacto medioambiental. 3.2. (6%)
Impresion 3D.

100,0%
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B.3.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacioén, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacion no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacién. El docente responsable de la recuperacién sera quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizara siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.
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B.4. DESARROLLO DIGITAL DE 12 DE BACHILLERATO.

B.4.1. INTRODUCCION.

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacion es un pilar basico
para el desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexién global de los
dispositivos esta creando nuevas formas de comunicacion y cambia el paradigma de las
relaciones entre individuos en cualquier ambito, generando un rapido progreso
tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha
digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines
cursadas en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion
de las competencias y los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato,
proporcionando un conjunto de saberes que permita dar solucion a variadas
necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables
y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear
a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

B.4.2. SABERES BASICOS DE DESARROLLO DIGITAL.

Los saberes basicos de la materia se organizan en seis bloques:

A. DISPOSITIVOS DIGITALES Y SISTEMAS OPERATIVOS.

e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
e Dispositivos moviles y conectados (1oT): Elementos y aplicaciones.

e Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

B. SISTEMAS INTERCONECTADOS.

¢ Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de
video, correo web, medios sociales

e y aplicaciones.

e Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos de
conexiones y salida a internet.

e Dispositivos loT: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de datos en
internet.

C. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Seleccion de fuentes de informacion

Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
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D. PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS.

Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

Estructuras béasicas de un lenguaje de programacion.

Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas,
funciones, bucles y condicionales.

Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y
depuracion.

E. SEGURIDAD DIGITAL.

Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a
los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestién de la identidad
y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados
por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de
violencia en la red.

F. CIUDADANIA DIGITAL.

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico
de la informacién y deteccion de noticias falsas.

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad
intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del software
libre, obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje
automético.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
Certificados oficiales.

Comercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y
criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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B.4.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital se relacionan por medio de los
descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se alcanzan
cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través de los
criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos elementos
son:

Competencia especifica 1. Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica
e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas..

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, CD3, CD4, CPSAA1.1, CPSAA3.2y CEL.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

Arquitectura de  ordenadores: elementos,
montaje y resolucién de problemas.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea,
seleccionando las plataformas apropiadas para
la publicacién de informacion y datos, siguiendo
las normas bésicas de seguridad en la red.

Dispositivos modviles y conectados (loT):
Elementos y aplicaciones.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos,
configurando sus caracteristicas en funcién de
sus necesidades personales.

Sistemas operativos: Tipos, instalacion 'y
configuracion.

Competencia especifica 2. Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el
funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del
entorno digital, para velar por la seguridad y la salud de las personas.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA4, CC1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1. Disefiar y planificar redes locales, aplicando
los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica, siguiendo las normas y valorando
los riesgos de seguridad asociados.

Fundamentos de internet y servicios en linea,
como pueden ser: streaming de video, correo
web, medios sociales

y aplicaciones.

Redes de dispositivos: configuracién en el ambito
local y doméstico, tipos de conexiones y salida a
internet.

Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y
monitorizacion de datos en internet.
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Competencia especifica 3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de
ideas, al intercambio de informacién y comunicacioén, teniendo en cuenta las normas de uso de
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracion inclusiva, asi como

el uso responsable y ético de la tecnologia.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3.1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1,

CES3, CCEC3.1, CCEC4.1.
CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Buscar y seleccionar informacién en
funcién de sus necesidades, respetando las
condiciones y licencias de uso, con sentido
critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

3.2. Crear contenidos digitales, de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas apropiadas para su produccion,
respetando los derechos de autor y las
licencias de uso.

3.3. Intercambiar informacion y productos
digitales, a través de entornos colaborativos en
linea, publicando contenidos digitales creativos,
con una actitud proactiva y respetuosa.

SABERES BASICOS

Seleccion de fuentes de informacion.

Edicion de textos, hoja de calculo y base de
datos.

Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y
aumentada..

Publicacion de contenidos en plataformas en
linea y redes sociales.

Competencia especifica 4. Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos
con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la
reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las
tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,

CPSAAL.1, CES.
CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Seleccionar el entorno de programacién
adecuado, investigando su idoneidad entre
distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracién de programas, con actitud critica y
teniendo en cuenta criterios de rendimiento y
adaptabilidad a los dispositivos.

4.2. Disefiar programas sencillos que resuelvan
necesidades tecnoldgicas concretas, creando
algoritmos especificos mediante entornos de
programacioén, de manera individual o colectiva,
proponiendo las licencias de uso y teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.

SABERES BASICOS

Herramientas para la creacién de programas o
aplicaciones.

Estructuras béasicas de un lenguaje de
programacion.

Elementos de un programa: datos, variables,
operaciones aritméticas y ldgicas, funciones,
bucles y condicionales.

Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucién de problemas,
disefio de aplicaciones y depuracion.
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Competencia especifica 5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las
tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas
de proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y

saludable de dichas tecnologias.

Descriptores del Perfil de salida. CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4y CC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Aplicar medidas de seguridad preventivas y
correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de
proteccion.

5.2. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover
practicas seguras en el uso de la tecnologia
digital, analizando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bienestar fisico y
mental de las personas.

SABERES BASICOS

Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer
frente a amenazas y ataques a los dispositivos
por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los
datos. Gestion de la identidad y la huella digital
en internet. Medidas preventivas. Configuracion
de redes sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud
fisica y mental provocados por la hiperconexion.
Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.

Competencia especifica 6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la
tecnologia..

Descriptores del Perfil de salida. CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAl1.2, CC1, CC2, CC3, CC4y CEL1.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Hacer un uso ético de las herramientas y
contenidos digitales, respetando las licencias
de uso y la propiedad intelectual, reconociendo
las implicaciones legales en su uso y
distribucion, asi como los sesgos asociados en
el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las
tecnologias  digitales en las gestiones
administrativas 'y el comercio electrénico,
analizando los métodos de acceso, uso e impacto
ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital
y el aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de
expresion que ofrecen los medios digitales
conectados, analizando, de forma critica, los
mensajes que se reciben y transmiten, teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

SABERES BASICOS

Etica en el uso de materiales y herramientas
digitales en la red: propiedad intelectual,
licencias de uso, cesion de datos personales,
principios del software libre, obsolescencia
programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos
asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio  electrénico:  facturas  digitales,
sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
Interaccién social en la red: libertad de expresion

y etiqueta digital. Uso critico de la informacion y
deteccion de noticias falsas.
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B.4.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los distintos
saberes adquiridos por el alumnado se manifestaran con el uso de las tecnologias
digitales empleando aplicaciones de ofimatica, programacién, etc, asi como creando
contenidos y buscando y seleccionando informacién de modo critico.

Se trabajar4d el aula de informatica o con el uso de carros moviles de
ordenadores. En ella se trabajara individualmente o en grupo colaborativo en funcién
de las tareas y situaciones de aprendizaje planteadas. Se fomentard un uso responsable
y ético de las tecnologias digitales, asi como una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos

realizados, se posibilita una metodologia que:

o ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

o favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes basicos adquiridos.

e da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

o favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.

B.4.5. SECUENCIACION DE SABERES DE DESARROLLO DIGITAL 12 BACH.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Arquitectura de ordenadores y dispositivos moéviles.

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS.
e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
e Dispositivos moviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.

UNIDAD 2. Sistemas operativos redes.

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTS. OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.
e Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

B. SISTEMAS INTERCONECTADOS.

e Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

e Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de
video, correo web, medios sociales.

¢ Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico, tipos de
conexiones y salida a internet.

o Dispositivos l0T: Conexidon, almacenamiento y monitorizacion de datos en
internet.
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UNIDAD 3. Busqueda, seleccidon y organizacion de la informacion.

C. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Seleccion de fuentes de informacion.

UNIDAD 4. Edicion de texto.

C. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Edicién de textos, hoja de céalculo y base de datos.

22 EVALUACION

UNIDAD 5. Hojas de célculo.

C. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Edicién de textos, hoja de céalculo y base de datos.

UNIDAD 6. Bases de datos.

C.

PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Edicién de textos, hoja de célculo y base de datos.

UNIDAD 7. Edicién multimedia: imagenes, sonido y video.

C.

PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Edicién multimedia: imagen, sonido y video.

UNIDAD 8. Disefio y edicion de paginas web.

C. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS.

Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

32 EVALUACION

UNIDAD 9. Programacion.

. PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS.

e o o W)

Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y ldgicas,
funciones, bucles y condicionales.

Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y
depuracion.

UNIDAD 8. Seguridad y bienestar digital.

. SEGURIDAD DIGITAL.

Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los
dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestién de la identidad y la
huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.
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Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la
hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de violencia en
la red.

UNIDAD 9. Ciudadania digital critica.

F. CIUDADANIA DIGITAL.

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la
informacion y deteccion de noticias falsas.

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad
intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del software
libre, obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea 'y
criptomonedas.

Huella de carbono digital.

B.4.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprensién y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas
tratados por el alumnado.

Para realizar dicha evaluacion se emplearan los siguientes intrumentos de
evaluacion:
Practicas de informatica.

Tareas individuales.

Trabajos colaborativos.

Exposiciones orales individuales o grupales.
Situaciones de aprendizaje.

Pruebas escritas.

La calificacion de una evaluacién o la final de curso se obtendra de la valoracion de
los criterios de evaluacion calificados hasta el momento de realizar la evaluacion. Un
criterio de evaluacién podra ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluacién. La calificacion resultard de la aplicacion de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:
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Unidades didacticas Eval.|Saberes Cnterlos. f’e Peso (%)
evaluacion

UD1. Arquitectura de ordenadores y dispositivos moviles

Arquitectura de ordenadores. Hardware y componentes 12 A 1.1. (5%) 10.0%
Dispositivos moviles y Dispostivos conectados: IoT y wereables 1.2. (5%) ’
Comunicaciones inhalambricas entre dispositivos
UD2. Sistemas operativos y redes
Sistemas operativos. Tiposy funciones
pe posy 12 A,B 1.3. (4%) 8,0%

Instalacion y configuracion de Windowsy Ubuntu
Redes informaticas. Componentes y configuracion

UD3. Busqueda, seleccion y organizacion de la informacién
Servicios de internet. Paginasy sitios web. Navegadores
Busqueda de nformacin, seleccién de contenidos < (o 3.1. (6%) 6,0%
Organizacion de la informacion y servicios en la nube
Propiedad intelectual

UD4. Edicion de texto
Accionesy conceptos fundamentelas
Disefio de documentos (Sangrias, Tabulaciones, Columnas) 12 C 3.2 (10%) 10,0%
Trabajar con plantillas. Configurar una pagina
Presentacion de trabajos: consejos practicos

UDS. Hojas decalculo
Conceptos fundamentales(Entormno de trabajo, elementos)
Edicion de contenido
Operaciones, formulas y funciones. Graficos

UD6. Bases de datos
Conceptos fundamentales 22 C 3.2. (8%) 8,0%
Lastablas, Las relaciones, Las consultas

UD7. Edicion multimedia: imagen, sonido y video
Herramientas de creacion de contenidos multimedia
Edicién de imagen 28 C 3.2. (5%) 10%
Edicion de audio 3.3. (5%)
Edicion de video

UDBS. Disefio y edicion de paginas Web
Paginas web. Criterios de disefio
Herramientas de publicacién: gestores de contenidos 223 C 3.3. (8%) 8%
El lenguaje HTML y el lenguaje JavaScript
Editores de paginas Web

UDS. Programacion
Software de progrmacion
Clasificacion de los lenguajes de programacion
Desarrollo y codificacion de un programa 32 D 4.1. (10%) 20,0%
Algoritmos y diagramas de flujo 4.2. (10%)
Tipos de datos. Operadores, Varables, Funciones
Buclesy condicionaks

UD10. Seguridad y bienestar digital

2.1. (4%)

22 c 3.2. (8%) 8,0%

Seguridad nforméatica. Amenazas 5.1. (2%)
Proteccion del sistema nformatico 33 E 5.2. (2%) 6,0%
identidad digital Seguridad y proteccién de datos 5.3. (2%)

Riesgosy amenazas al bienestar personal
UD11. Ciudadania digital critica

Sociedad digital. Interactividad en lared 6.1. (2%)
Proteccion de datos personaks 32 F 6.2. (2%) 6,0%
Gestiones admnistrativas en linea. Comercio electrénico 6.3. (2%)

Etica en el uso de datos y herramientas digitales

100,0%
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B.4.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacién no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacién. El docente responsable de la recuperacion sera quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizara siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.
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B.5. TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 DE 22 DE BACHILLERATO.

B.5.1. INTRODUCCION.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se
ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion
sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido
incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion
de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales
y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar
nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la
igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evoluciéon hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar
atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la
sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y
fuentes de energia, tanto en el &mbito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos
y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y
comprometido con el fin de dar solucidn a las necesidades que se plantean.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos
de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad
gue den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas
con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde
un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad
tecnolégica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el
ambito tecnoldgico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relaciéon a la
etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud
mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la
implicacién local y global con un desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La
resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante
soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque
competencial de la materia.
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B.5.2. SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA II.

Los saberes béasicos de la materia se organizan en seis blogues:

A. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

¢ Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

e Difusibon y comunicacibn de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

¢ Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

e Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. MATERIALES Y FABRICACION.

e Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

e Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades
y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

C. SISTEMAS MECANICOS.

e Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje
0 simulacioén de ejemplos sencillos.

¢ MAquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

¢ Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y
analisis.

e Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

e Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o
simulacion.

e Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacién en simuladores.

e Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. SISTEMAS INFORMATICOS. PROGRAMACION.
¢ Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

F. SISTEMAS AUTOMATICOS.
o Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion
en simuladores.
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B.5.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACION CON DESCRIPTORES,
CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria Il se relacionan por medio
de los descriptores de las competencias clave. Dichas competencias especificas se
alcanzan cuando el alumnado adquiere una serie de saberes basicos evaluados a través
de los criterios de evaluacion previstos por la norma. La relacién entre todos estos
elementos son:

Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una
actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos
y sistemas de manera continua.

Descriptores del Perfil de salida. CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e
innovacion con el fin de crear y mejorar productos
de forma continua, utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y
comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica
necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de aprendizaje.

SABERES BASICOS

Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y
estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

Difusién y comunicacion de documentacion
técnica. Elaboracién, referenciacion y
presentacion.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion
de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su
estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacién y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de
impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

SABERES BASICOS

Estructura interna. Propiedades y procedimientos
de ensayo.

Técnicas de disefio y tratamientos de
modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacion industrial.
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Competencia especifica 3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados
de una manera 6ptima.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas Difusiébn y comunicacién de documentacion
fases del desarrollo y gestion de un proyecto técnica. Elaboracién, referenciacion y
(disefio, simulacién y montaje y presentacion), presentacion.

utiizando las herramientas adecuadas que

proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Calcular, montar o simular estructuras
sencillas, estudiando los tipos de cargas a los
gue se puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y
realizando simulaciones y calculos bésicos
sobre su eficiencia.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de sus elementos
y del sistema en su totalidad.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

4.5 Experimentar y diseflar  circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de Ila
electronica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnologicas.

SABERES BASICOS

Estructuras  sencillas. Tipos de cargas,
estabilidad y calculos basicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

Méaquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba
de calor y motores térmicos. Calculos basicos,
simulacién y aplicaciones.

Neumatica e hidraulica: componentes vy
principios fisicos. Descripcion y analisis.

Circuitos de corriente alterna. Triangulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacion.

Electrénica digital combinacional. Disefio vy
simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

Electrénica digital secuencial. Experimentacion
en simuladores.
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Competencia especifica 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

Descriptores del Perfil de salida. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de
los procesos tecnoldgicos basados en sistemas

SABERES BASICOS

Inteligencia artificial, big data, bases de datos
distribuidas y ciberseguridad.

autométicos de lazo abierto y cerrado, aplicando
técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad
de los datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de
la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Descriptores del Perfil de salida. STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas
a los materiales y a los procesos de fabricacion.

Técnicas de disefio vy tratamientos de
modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacion industrial.

B.5.4. METODOLOGIA, ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS.

La materia presenta un caracter eminentemente practico, por lo que los saberes
técnicos adquiridos por el alumnado se implementardn en el desarrollo de proyectos.
Ademas, como la materia demanda, se hard uso de las tecnologias digitales con el fin
de que el alumnado adquiera los saberes relacionado con este campo del conocimiento.

Se trabajara en tres espacios:

e Aula de referencia. En ella, el alumnado se familiarizara con los saberes a
trabajar a lo largo del curso a través de debate inicial para conocer ideas
previas, exposicion de los saberes a trabajar, planteamiento de problemas
relacionados con dichos saberes y evaluacion de los mismos.

En el aula de referencia se hard uso de medios digitales para favorecer el
empleo de distintas de fuentes de informacion que favorezca el proceso de
ensefianza-aprendizaje atendiendo a la diversidad del alumnado.
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Aula-taller. En este espacio el alumnado trabajard en el desarrollo de
proyectos en los que aplicara de modo practico saberes relacionados con el
mundo técnico (implementacion de sistemas tecnolégicos eléctricos,
mecanicos, robaoticos, etc.). Ademas, se fomentara el trabajo en equipo dando
importancia a actitudes como la creatividad, la cooperacion, el descubrimiento,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Los agrupamientos se haran formando grupos heterogéneos de entre tres y
cinco estudiantes con el fin de alcanzar los objetivos arriba descritos y de
respetar distintos ritmos de aprendizaje con la interaccion entre miembros de
un grupo y con la supervision e intervencion grupal o individual del docente
siempre que sea necesario.

En el aula de informética o con el uso de carros méviles de ordenadores.
En ella se trabajara en grupo, siguiendo los criterios de formacion y
funcionamiento de grupos antes descritos, o individualmente en funcion de las
actividades trabajadas (disefio, simulacion, dimensionado, la comunicaciéon o
la difusibn de ideas o soluciones, programacioén, etc), desarrollando las
competencias digitales a través de los saberes digitales de la materia. Se
fomentara un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, asi como
una actitud critica de su empleo.

A la vista de los recursos y espacios empleados, asi como los agrupamientos
realizados, se posibilita una metodologia que:

ofrece diversidad de actividades que favorece distintos modos de aprendizaje,
atendiendo de este modo a la diversidad del alumnado.

favorece un aprendizaje activo y participativo, en el que el alumnado pone en
practica los saberes basicos adquiridos.

da sentido y significado a los conocimientos adquiridos, ya que genera
situaciones de aprendizaje que se traducen en la produccion de resultados
tangibles.

emplea el método de proyectos, en que el alumnado trabaja en equipo
posibilitando la colaboracion, la escucha y el respeto a las opiniones de los
demas.

favorece el emprendimiento y la creatividad ante problemas a resolver.

B.5.5. SECUENCIACION DE SABERES DE TECN. E INGENIERIA II.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos.

B. MATERIALES Y FABRICACION.
e Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

UNIDAD 2. Aleaciones, diagramas de equilibrio. Tratamientos y fabricacién.

B. MATERIALES Y FABRICACION.
e Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
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UNIDAD 3. Maquinas térmicas.
C. SISTEMAS MECANICOS.

¢ Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.

22 EVALUACION

UNIDAD 4. Estructuras.

C. SISTEMAS MECANICOS.

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos béasicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

UNIDAD 5. Neumatica e hidraulica.

C. SISTEMAS MECANICOS.

Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

UNIDAD 6. Circuitos de corriente alterna.

C. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.
e Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.

32 EVALUACION

UNIDAD 7. Electrénica digital combinacional y secuencial.

D. MATERIALES Y FABRICACION.

Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

UNIDAD 8. Sistema automaticos y de control.

F. SISTEMAS AUTOMATICOS.

e Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
simuladores.

UNIDAD 9. Sistema informéticos emergentes.

E. SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES.
¢ Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

UNIDAD 10. Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible.

E. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

e Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
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e Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

e Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

o Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

F. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.
Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

B.5.6. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion, se obtiene informacién del nivel de comprensién y trabajo
respecto de los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas
tratados por el elumnado.

Para realizar dicha evaluacibn se emplearan los siguientes intrumentos de
evaluacion:

e Tareas individuales realizadas en clase o en casa: revision de trabajo realizado

en el cuaderno y fichas de trabajo.

e Tareas colaborativas.

e Situaciones de aprendizaje.

e Exposiciones orales individuales o grupales.

e Précticas de informética.

e Précticas y proyectos realizados en el taller.

e Pruebas escritas.

La calificacion de una evaluacion o la final de curso se obtendré de la valoracion de
los criterios de evaluacion calificados hasta el momento de realizar la evaluacion. Un
criterio de evaluacion podré ser valorado en distintos momentos del curso y con mas de
un intrumento de evaluacion. La calificacién resultard de la aplicacién de las
ponderaciones que se exponen a continuacion:
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Unidades didacticas Eval.|Saberes Crlterlos. f’e Peso (%)
evaluacion

UD 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos
Estructurainterna de los materales

Propiedades de los mater ales 12 B 2. (13%) 13,0%
Estructuracrstalinade los materiales
Ensayos de propiedades. Calculos basicos

UD 2. Aleaciones, diagramas de equilibrio. Tratamientos y fab.
Aleaciones Diagramas de equilbrio de fases 2.1.(6%)
Tratamientos de modificacion y mejor a de propiedades 12 B 2.2. (2%) 8,0%
Operaciones de procesamiento, confor macion y ensamblaje
Impacto ambiental

UD 3. Maquinas térmicas
Principios de termodinamica. Transformaciones
Ciclos termodinamicos
Motorester micos. Clasificacion 12 c 4.2.(13) 13,0%
Maquinafrigorifca
Bomba decalor

UD 4. Estructuras
Estructuras. Elementos de estructuras sencillas
Estabilidad y cakulos bastosdelas estructuras

a

Tipos de cargas. Tposdeapoyosy unones 22 C 4.1. (11%) 11:0%
Calculo de esfuerzos en lasvigas
Calculo de esfuerzos en estructuras de barras

UDS5. Neumatica e hidraulica
Principios fisicos de fincionamiento
Circutos neumaticos. Simbologia
Funcionamiento decircutos neumaticos 22 C 4.3. (11%) 1110%
Disefioy simulacion de crcuitos neumaticos
Olechidraulica. Bombas hidraulicas

UDG. Circuitos de corriente alterna
Circutosdecorriente aiterna
Triangulo de potencias 22 D 4.4. (11%) 11,0%
Calcuio y smuiacon

UD7. Electrénica digital combinacional y secuencial
Electronica digital. Sstemas de numeracion
Puertas logicas. Obtencion tablka de verdad
Simplficacion de funciones. Mapas de Karnaugh

a

Resolucion de problemasy disenio de crcutos 32 D 4.5. (10%) 1010%
Circutoscombnacionales integrados
Circutos logicos secuenciales
Simulacion de circutos

UDS8. Sistemas automaticos y de control
Sistemas automaticosy decontrol. Estructura
Tipos: de lBzo abierto y de lazo cerrado
Elementos de un sistema de control 3 F 5.1. (10%) 1010%
Funcion detransferenia Smplificacion
Analsis de estabilidad

UD?9. Sistemas informaticos emergentes
Fundamentos de la inteligencia artificia
Tipos de nteligencia artificial Aplicaciones
Impacto social de laintelgencia artfical 32 E 5.2. (5%) 5,0%
Big Data
Bases de daos dstribuidasy relacionales
Lacberseguridad anwe de usuario

UD10. Provectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia

Técnicasy estrategias detrabajo en equipo 1.1.(1%)
Metodologias Agile 1.2. (1%)
Desarrolio de un proyecto. Fases 1.3.(1%)
Normalizacion 32 A G Z.g. (1%) §,0%
El proyecto técnico 3.1. (2%)
Elinforme de evaluacion del impacto ambiental 6.1. (2%)

Litusion y comunicacion de documentacion tecnca

100,0%
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B.5.7. RECUPERACION.

Recuperacion de una evaluacion. Cuando un estudiante no haya aprobado una
evaluacion, dicho estudiante tendra la posibilidad de recuperarla mediante un plan de
trabajo centrado en los criterios de evaluacion no superados, que seran evaluados
mediante uno o mas instrumentos de evaluacion en funcion de la naturaleza del criterio
de evaluacion. El docente responsable de la recuperacion serd quien imparte clase al
estudiante.

Recuperacion de una materia pendiente de un curso anterior. La recuperacion
se realizard siguiendo el plan de refuerzo establecido en el curso anterior. En él se
aplicaran los criterios de calificacion de la materia. Se encargara de tutelar este proceso
de recuperacion el docente del departamento que imparta clase al estudiante. En caso
de que ningun miembro del departamento impartiera clase al estudiante, sera el jefe de
departamento quien tutelara la recuperacion de la materia.
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C. INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa
del alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha define la inclusion
educativa, en su articulo 3, como el conjunto de actuaciones y medidas educativas
dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacién de todo
el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y linguisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales.

Desde las materias del departamento seguira las medidas promovidas por la
Consejeria y a nivel de centro.

Asi mismo, a nivel del aula, la metodologia aplicada y expuesta en las distintas
materias del departamento contribuye a la inclusién educativa y a la atencion de la
diversidad:

e Variedad de actividades que permite adaptarse a los distintos estilos de
aprendizaje del alumnado.

o Trabajo en grupos heterogéneos que busca favorecer la colaboracién y la
solidaridad en sus integrantes.

o Favorecer por parte del docente la libertad guiada de toma de decisiones y la
creatividad.

También se adoptaran las medidas individualizadas de inclusién en aquellos casos
en los que un estudiante necesite adaptaciones que no supongan una modificacién de
los elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de estas adaptaciones se encuentran
las adaptaciones de aceso al curriculo, las adaptaciones metodolégicas o las
adaptaciones de ampliacion.

Por atimo, se adoptaran medidas extraordinarias de inclusién cuando sean
necesarias medidas que impliguen cambios significativos en el curriculo. Se aplicaran
adaptaciones curriculares significativas dirigidas a que el alumnado que las necesite
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcidbn de sus caracteristicas y
potencialidades.

D. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAIJE.

El departamento realizara la evaluacion de la practica docente de forma trimestral.
Para ello, se realizara reflexiones individuales y a nivel de departamento donde se valore
el cumplimiento de la programacion, los resultados académicos del alumnado y la
idoneidad de la metodologia aplicada en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se promovera de este modo la reflexion y la puesta puesta en comun de las
propuestas de mejora, que figuraran en las actas del departamento en las dos primeras
evaluaciones y en la memoria anual del departamento a final de curso.

Dichas propuestas de mejora podran estar referidas a la metodologia,
secuenciaciéon de saberes, criterios de calificacion, situaciones de aprendizaje,
instrumentos de evaluacion, etc.
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Esto no es o6bice para que en las reuniones de departamento semanales se
reflexione sobre la evoluciéon de las materias durante cada evaluacion, estableciendo
propuestas de mejora a corto plazo si fuera necesario.

E. ELEMENTOS TRANSVERSALES.

La educacion en valores y los proyectos del centro son complementarios a los
saberes basicos de las distintas materias. Se pueden trabajar incardinados con el
trabajo diario del alumnado de las distintas materias del departamento. Por ello, estas
participan en los siguientes planes y proyectos:

Plan de igualdad del centro.
Plan de lectura del centro.

Plan de digitalizacion del centro.
Seccidn bilingle.

Programa Erasmus.

Programa STEAM.

Radio del centro.

F. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES.

El alumnado dispone de los siguientes espacios y recursos para adquirir los saberes
contemplados por el curriculo:

Aula-taller con carro de 15 portétiles. Esta aula dispone también de proyector,
impresora 3D, sets Lego, bancos de trabajo con herramientas, operadores y
materiales y fungible necesario para llevar a cabo los proyectos y practicas
previstos por la programacion.

Taller con bancos de trabajo con herramientas, operadores y materiales y
fungible necesario para llevar a cabo los proyectos y practicas previstos por
laprogramacion.

Aula de informatica con 25 ordenadores portatiles con los que trabajar los
saberes relacionados con la digitalizacion de las materias del departamento.
Esta aula cuenta también con una pizarra digital interactiva.

Al alumnado no empleara libros de texto, sino que empleara materiales
suministrados por el profesorado del departamento y que son publicados
también en las aulas virtuales de cada materia y grupo.
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G. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

El departamento plantea la posibilidad de llevar a cabo las siguientes actividades
complementarias:

Visita a empresa local (relacionada con la actividad artesanal) con 1° de ESO.
Visita a la Ciudad de las Ciencias (Granada) con 1°y 2° de ESO.

Visita a Parque Eolico Villacafias con 1°y 2° de ESO.

Excursion a la planta de Tratamiento de Residuos de Almagro (RSU) con 1°y
3°de ESO.

Visita al Museo de la Ciencia (Cuenca) con 3° de ESO.

Visita al MUNCYT (Museo de Ciencia y Tecnologia) de Alcobendas con 3° de
ESO.

Visita a minas de Almadén con 2°y 3° de ESO.

Feria Vive la Ciencia (Albacete) con 3°y 4° de ESO.

Visita a planta Santana (fabricacion placas solares) con 4° de ESO.

Visita a la ETAP y/o EDAR de la localidad con 4° de ESO.

Visita a Institutos relacionados con el CSIC, Madrid (Centro de Automatica y
Robética, Nanotecnologia, Biotecnologia...) con 4° de ESO y Bachilleratos.
Obtencién del certificado digital (salida a la entidad que certifique en la
localidad) con 4° de ESO TIC y Bachillerato TIC.

Visita a una bodega para ver un proceso industrial con 4° de Tecnologia
Robdética y Bachilleratos.

Visita a Tecnobit, empresa de disefio de hardware y software de Valdepefias
con 4° de Tecnologia Robética y Bachilleratos.
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El profesorado que compone el Departamento es:
¢ Ana Sanchez-Elipe Marquez
e Consuelo Simén Lépez Villalta

e Oscar Ortiz Juan

La Solana, 19 de noviembre 2023
Oscar Ortiz Juan

Jefe del Departamento de Tecnologia



